
Planning Animator²-weekend
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Vrije tijd + Zzz…Avondmaal + Pauze
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vbn)
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Groepsdynamica en 

samenwerking
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Onthaal

Leefregels

Doel & 

verwachtingen

Kennismaking

Creatief aan de slag: brainstorm, kosteloos 

materiaal, technologie, …
Pauze
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GS IV

(reflectie)

Communicatie

the next level
Middagmaal + Pauze

Grote spelen organiseren III

(voorbereiding + spelen eigen activiteiten)

Workshops kleine 

animatie
Pauze Probleemoplossend denken

Wat 

nu?

HA!?

Cursusevaluatie +

feedbackmomentMiddagmaal + PauzeZONDAG
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